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Primero que nada, debes saber que esta libreria es exclusiva para el compilador Dev-C++ en
su ultima versién, por lo que debes tenerlo instalado y configurado corréctamente, si no es asi
usas los siguiente links antes de continuar con este manual:

Descarga del Dev-C++
Instalacion del Dev-C++

Este manual supone que has descargado el siguiente archivo:

Libreria sdl para Dev-C++ (sdl.zip)

Introduccion
SDL (Simple DirectMedia Layer) es una poderosa libreria para la creacion de videojuegos.

Cuenta con varias caracteristicas, quiza una las mas importantes, es que puede ser usada en
distintos compiladores (Dev-C++, Visual C++...) y entornos (Windows, Linux)

Cuenta con varias extensiones que nos permitiran agregarle funcionalidad como:
procesamiento de imagenes, sonidos, etc.

Es ademas una libreria gratuita, lo que la vuelve aun mejor.

Instalacion de la libreria

1. Descomprime el archivo en cualquier directorio y veras que aparece el directorio sdl que
tiene varios archivos darle doble click a
01_SDL-1.2.8-2spec.DevPak
, Se presenta una pantalla como la siguiente:

@ Installation Wizard =& s

« Dev-

kage Installation Wizard

Dev-Le+ Package Instalation Wizard, This Wizard wil
n1.28

s e



index.php?option=com_remository&Itemid=0&func=fileinfo&id=22
index.php?option=com_content&view=article&id=49:instalacion-dev-c-4992&catid=35:compiladores&Itemid=55
index.php?option=com_remository&Itemid=0&func=fileinfo&id=13
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Le das click al botdn Next para continuar

2. Se muestra el acuerdo de licencia, click de nuevo en Next para continuar.

@ Installation Wizerd o[ [

o Dev-C++ Package Installation Wizard
H_|¥  sDLinstalistion procedure.

Please read the folowing README (0penin Nolepad)

Simple Diecthfedia Layer
8oL

3. En esta pantalla damos click en Install y se iniciara el proceso de instalacion.

Installation Wizard |
& Dev-C++ Package Installation Wizard
H_J¥  sDL mstallation proce dure.

GNU LIBRARY GENERAL PUBLICLICENSE  ~
Version 2, June 1331

ersion 2, June

4. Una vez terminada la instalacién se presentan la siguiente pantalla indicandonos que le

proceso ha sido exitoso

& Installation Wizard (= =) [

%\ Dev-C++ Package Installation Wizard
' d

SDL installtion procedure.

Finish y terminamos esta parte.
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Instalacion de extensiones

Esta libreria tiene varias extensiones para facilitarnos diversas tareas como manipulacion de
imagenes, sonidos, efectos, etc.

En el archivo de descarga provisto, se ha incluido las mas comunes.

No indicaremos el proceso de instalacion de cada una de ellas porque es muy simple el
proceso, s6lo hay que darle doble click al archivo correspondiente y seguir las indicaciones que
aparecen en pantalla.

Lo importante es seguir un orden en el proceso de instalacidon, que es el siguiente:

02_libjpeg-6b_4-1spec.DevPak
03_zlib-1.2.3-1spec.DevPak

04 _libpng-1.2.8-1spec.DevPak
05_libtiff-3.4beta037.DevPak
06_SDL ttf-2.0.7-1mol.DevPak
07_SDL_image-1.2.4.DevPak
08_SDL_gfx-2.0.13.DevPak

09 _SDL_mixer-1.2.6-1mol.DevPak

Prueba de la libreria

1. Abre el compilador, vas a Archivo -> Nuevo -> Proyecto y en la pestana Multimedia
seleccionas
SDL
y das click en
Aceptar

2. Selecciona en donde quieres guardar el archivo del proyecto y se presentara a
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continuacion un cédigo de ejemplo.

3. Presiona CTRL+S para guardar el archivo fuente mostrado. Luego presiona CTRL+F9
para compilar el programa, se presentara un cuadro indicandonos que la compilacion ha sido
exitosa, damos click en
Cerrar

4. Por ultimo presiona CTRL+F10 para ejecutar el programa, veras una pantalla como la
que sigue:

' SDL MultiMedia Application =[5 [

Uso de la libreria en nuestros proyectos

1. Para poder usar esta libreria hay que indicarle al Linker que enlace los elementos
adecuados, para ello hay que agregar la siguiente linea:

- Imingw32 - ISDLmain
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De acuerdo a las extensiones que vayamos a usar sera necesario aregar mas opciones,
por ejemplo, si vamos a usar la SDL mixer, hay que agregatr:

- ISDL_mixer

Esta linea la podemos agregar en cada proyecto que creamos, para ello hay que ir a Pro
yecto
->
Opciones del Proyecto
->
Parametros
y en el cuadro
Linker
agregamos la linea indicada:

Opciones de Proyecto =

Si no queremos hacer estos pasos para cada proyecto nuevo, podemos fijar una
configuracion a nivel del compilador, para ello vamos a Herramientas -> Opciones del
Compilador
marcamos la casilla
Anadir estos comandos a la linea de comandos del linker
y pegamos la linea indicada:

O e o =X

=l &8l

tes comandas i lamar al compiador

¥ Afidi estos comandos aa linea de comandos: dellirker
mingw32 15D -5DLmain -EDL_image]
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Instalacion de extensiones de la libreria
Si queremos instalar nuevas extensiones, podemos ir a la pagina oficial:

http://www.libsdl.org

Ahi encontraremos multitud de extensiones, tutoriales, FAQ y varias cosas mas relacionadas
con la libreria.

El proceso en si es manual, pero muy facil de seguir, por ejemplo para instalar la SDL mixer,
buscamos la versién de desarrollo, que por lo general tiene la palabra devel como parte de su
nombre, el enlace de descarga en este caso es:

http://www.libsdl.org/projects/SDL mixer/release/SDL mixer-devel-1.2.6-VC6.zip

(Notar que es una version para Visual C++, pero por lo general podremos usarala también en
Dev-C++)

Una ves descomprimido el archivo, aparecen algunas carpetas y ficheros.
Hay que copiar las carpetas include y lib al directorio donde instalamos el compilador.

Recibiremos un mensaje confirmandonos el reemplazo de carpetas, damos click en Aceptar
(En realidad no se reemplazan archivos, agregamos nuevos)

Hay que proceder de forma similar para instalar extensiones adicionales.

Distribucién de programas

Si queremos ejecutar nuestros programas hechos con SDL en otra PC que no tenga instalado
el compilador, ademas del programa ejecutable y elementos tales como imagenes y sonidos,
hay que colocar los archivos de runtime de la libreria, que son dlls que permiten que nuestro
programa se ejecute.

Tenemos 2 opciones:

- Colocar los archivos de runtime en el directorio del sistema, por ejemplo: C:Windowssyste
m

- Colocar los archivos de runtime en el mismo directorio del programa ejecutable que
hemos creado. (Particularmente prefiero esta segunda opcion)
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Los archivos de runtime se encuentran en la carpeta bin del compilador.

Si nuestro programa usa la libreria SDL.h, hacen falta: SDL.dII
Si usamos SDL_image.h necesitaremos jpeg.dll, libpng12.dll, libtiff.dll, zlib1.dll y SDL_image.
dll

Del mismo modo de acuerdo a las extensiones que usemos.
Consideracién final
Algo vital cuando hagamos programas que usen SDL es que la funciéon main tenga la

siguiente forma:

int main ( int argc ,

Si cambiamos por void main() o cugluier otra variante obtendremos errores al compilar el
programa.
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