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Graficos en DJGPP2
Escrito por Sabre - 17/08/2011 17:30
_____________________________________

Quisiera saber si el instalador "DJGPP2" necesita alguna libreria grafica especifica, como el "Winbgi.h"
para realizar programas graficos con el compilador "DJGPP2". 
Agradeceria su valiosa ayuda...Gracias.

============================================================================

Re:  Graficos en DJGPP2
Escrito por adrianvaca - 19/08/2011 12:48
_____________________________________

La versión de DJGPP que tienes en este sitio, es el paquete básico, el cual no tiene librería para
gráficos, sin embargo, puedes instalar una de estas: 

- GRX 
- Allegro 

Incluso tienes la "bcc2grx", que es una interface para convertir las llamadas a funciones de graphics.h a
GRX, por ejemplo si usas la función "initgraph", esta interface llamaría a la función equivalente en GRX 

Tienes una explicación más detallada en: 

http://www.delorie.com/djgpp/v2faq/faq4_4.html 

Y puedes descargar una versión completa del DJGPP desde el sitio oficial: 

http://www.delorie.com/djgpp/zip-picker.html
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Re:  Graficos en DJGPP2
Escrito por Sabre - 19/08/2011 17:23
_____________________________________

Gracias por la ayuda =).
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